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Compartir objectius - responsabilitat

Competències instrumentals

Competències per a gestionar recursos

Crear el context – la implicació

Estratègies de disseny i planificació

Induir a l’avaluació crítica

ActuacionsConeixements previs

Coneixement compartit



AGE OF EMPIRES
a l’aula

VIDEOJOCS 
per a desenvolupar competències



• Gestió col·laborativa

• Laboratori de simulació, presa de decisions

• Construcció de coneixements

• Argumentació, justificació, consens

• Pensament lògic, visió estratègica

• Desenvolupament de competències

AGE OF EMPIRES
Un entorn obert



Compartir els coneixements

… els grans i els petits …



Videojocs i aprenentatge
col·laboratiu en entorns virtuals



Videojocs i aprenentatge
col·laboratiu en entorns virtuals



Videojocs i aprenentatge
col·laboratiu en entorns virtuals



El videojoc proporciona 
eines que afavoreixen:
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Seqüència formativa

Discutint el pla de treball

Què us sembla què heu aprés ....?

Prenent nota del desenvolupament



� Motivació, interés

� Processos d’aprenentatge variats

� Adequació curricular

� Eina pràctica que aproxima al món real

� Treball cooperatiu

� Construcció de coneixements

� Implicació de l’alumnat en el seu aprenentatge

� Autoavaluació

Age of empires
Programació per competències
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http://blocs.xtec.cat/grupf9/category/videos/estudiem-ledat-mitjana-amb-videojocs

Experiències realitzades a les escoles:

CEIP FONT DE L’ALBA

CEIP ÀGORA


